
Assane, sénégalais, personnage rouge 

Vous allez suivre la migration d’Assane. Son prénom a été inventé, mais son histoire a été 

reconstituée à partir de témoignages réels. Le parcours que vous allez vivre n’est pas un cas isolé. Il 

illustre les obstacles rencontrés, quotidiennement, par des milliers de migrants sub-sahariens, qui 

tentent de rejoindre un pays africain et/ou européen. 

A partir de maintenant, vous êtes Assane ! 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

Placez-vous sur la case rouge située au début de votre parcours.  

Personnage : 

Vous êtes âgé de 27 ans.  Vous habitez Oukout, un petit village de Casamance, dans le sud du 

Sénégal.  Vous cultivez le riz sur un terrain dont vous avez hérité de votre père. Cette activité ne vous 

laisse que de maigres revenus.  

Vous vivez avec votre mère, votre grand frère et vos 3 sœurs. 

Contexte :  

Nous sommes en 2007. A cause des inondations, vos dernières récoltes ont été mauvaises. Vous êtes 

découragé et commencez à penser sérieusement au départ… 

Un de vos vieux amis, qui a monté un restaurant sénégalais à Barcelone, vous a promis qu’il pourrait 

vous former et vous embaucher comme cuisinier. 

Vous ne voulez pas faire de demande de visa : les démarches sont beaucoup trop compliquées, 

longues et sans garantie de succès.  

Avec votre famille, qui espère beaucoup de votre projet, vous décidez de vendre votre terrain. 

L’argent que vous en tirez, 760 dollars, ajoutée aux économies familiales, 400 dollars, vous permet de 

partir avec votre frère. Vous décidez de monter à Dakar, où l’un de vos oncles peut vous héberger. 

Vous espérez y trouver un travail pour compléter votre pécule, et prendre des contacts pour partir 

vers l’Espagne.  

En mars, vous prenez un taxi-brousse jusqu’à Ziguinchor. Vous traversez le fleuve Gambie en bac. Sur 

l’autre rive, vous passez la nuit à Kaolack. Le lendemain soir, vous arrivez à Dakar.  

Vous partez avec 1160 dollars et 5 points de moral : l’animateur vous les remet! 

 

 

Placez-vous sur la case rouge 1.  

Attendez votre tour pour piocher la carte n°1. 



Moussa, malien, personnage vert 

 

Vous allez suivre la migration de Moussa. Son prénom a été inventé, mais son histoire a été 

reconstituée à partir de témoignages réels. Le parcours que vous allez vivre n’est pas un cas isolé. Il 

illustre les obstacles rencontrés, quotidiennement, par des milliers de migrants sub-sahariens, qui 

tentent de rejoindre un pays africain et/ou européen. 

 

A partir de maintenant, vous êtes Moussa ! 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

Placez-vous sur la case verte située au début de votre parcours.  

Personnage : 

Vous êtes âgé de 25 ans. Vous habitez Bamako, la capitale du Mali, avec votre père et votre jeune 

sœur. Vous avez étudié sur les bancs d’une école franco-arabe. Grâce à cela, vous parlez le bambara, 

le français et l’arabe.  

Vous travaillez sur les marchés de Bamako, mais ça n’est pas très rémunérateur. Votre frère aîné, 

installé en France depuis dix ans, vous envoie régulièrement de l’argent. Il travaille sur des chantiers, 

dans des restaurants… Vous avez migré pendant quelques temps en Côte d’Ivoire pour y travailler, 

mais la guerre civile vous a fait revenir.  

Contexte :  

Nous sommes en mars 2006. Vous êtes fatigué de cette vie sans perspectives.  

Vous annoncez à votre père que, vous aussi, vous voulez tenter votre chance en France. Il vous 

comprend même s’il ne se réjouit pas de vous voir partir.  

Vous décidez de faire une demande de visa auprès du consulat de France. Vous devez prendre 

rendez-vous par téléphone, ce qui n’est pas pratique car il faut passer par l’opérateur Orange, peu 

utilisé au Mali ! Vous obtenez un rendez-vous 3 jours après : c’est plus rapide que vous ne 

l’imaginiez ! Vous préparez votre dossier. 

Vous recevez 5 points de moral et 210 dollars : l’animateur vous les remet ! 

 

 

 

Placez-vous sur la case verte 1.  

Attendez votre tour pour piocher la carte n°1. 



Jean, camerounais, personnage bleu 

Vous allez suivre la migration de Jean. Son prénom a été inventé, mais son histoire a été 

reconstituée à partir de témoignages réels. Le parcours que vous allez vivre n’est pas un cas 

isolé. Il illustre les obstacles rencontrés, quotidiennement, par des milliers de migrants 

africains, qui tentent de rejoindre un pays africain et/ou européen. 

 

A partir de maintenant, vous êtes Jean ! 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

Placez-vous sur la case bleue située au début de votre parcours.  

Personnage : 

Vous êtes âgé de 20 ans. Vous vivez à Yaoundé avec votre mère.  

Votre père, congolais, a rejoint les forces rebelles en République Démocratique du Congo.  

Vous tenez un commerce de vêtements sur le marché de Mokolo, dans le centre ville. Les affaires 

marchent très bien. Vous militez également pour le parti en place, le RDPC, le parti de Paul Biya, le 

président. 

Contexte: 

 

En 1997, le secrétaire général à la Présidence, Titus Edzoa, crée un mouvement progressiste au sein 

du RDPC. Ce courant devient populaire : pour vous, comme pour d’autres, il représente un espoir de 

changement en faveur de la liberté et des droits. Titus Edzoa finit par annoncer qu’il souhaite 

déposer sa candidature à l’élection présidentielle. Sous différents prétextes, il est envoyé en prison. 

Vous commencez à militer en sa faveur. En tant que chef de secteur au sein du marché, vous êtes 

écouté et vous arrivez à  rallier du monde. 

Vous recevez des lettres de menaces et votre comptoir commercial de la place du marché est brûlé. 

Vous déposez plainte contre le RDPC. Une nuit, la police secrète du Cameroun vous embarque. Vous 

êtes victime de mauvais traitements. Grièvement blessé, vous êtes hospitalisé.  

A peine rétabli, vous prenez la décision de fuir le Cameroun avec votre mère pour le Congo-

Brazzaville : vous n’avez pas besoin de visa et le voyage ne prendra pas plus d’une journée. Vous 

traversez le fleuve Congo en bateau. Vous n’avez pas de passeport mais à la frontière on vous donne 

un laissez-passer en échange de quelques pots de vin. 

Vous partez avec 3000 euros en poche : l’animateur vous remet cette somme. 

Placez-vous sur la case bleue 1. A votre tour piochez la carte n°1. 

  



Mathilde, congolaise, personnage jaune 

Vous allez suivre la migration de Mathilde. Son prénom a été inventé, mais son histoire a été 

reconstituée à partir de témoignages réels. Le parcours que vous allez vivre n’est pas un cas 

isolé. Il illustre les obstacles rencontrés, quotidiennement, par des milliers de migrants 

africains  qui tentent de rejoindre un pays africain et/ou européen. 

 

A partir de maintenant, vous êtes  Mathilde ! 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

Placez-vous sur la case jaune située au début de votre parcours.  

 
Personnage : 
 
Vous êtes âgée de 28 ans.  
Vous êtes congolaise « 50-50 » comme vous dites : « moitié RDC, moitié Congo-Brazza » ; 
c’est à Brazzaville, dans le quartier de Bacongo, que vous avez grandi avec vos parents et vos 
deux frères aînés.  
En 1998, votre père, policier, et votre mère ont tous les deux été assassinés au domicile 
familial pendant la guerre civile.  
Votre vie bascule : vous arrêtez vos études à l’université et vous êtes recueillie par votre 
tante.  Vos frères sont hébergés à droite à gauche, puis vous perdez leur trace.  
 

Contexte : 
 
Maintenant que le calme est un peu revenu, et grâce au soutien de votre tante, vous 
souhaitez reprendre les études que vous aviez dû interrompre.   
Votre tante vous propose d’aller au Maroc suivre une formation d’informatique et gestion 
dans une école privée de Fès. Votre projet se réalise relativement simplement, d’autant plus 
que vous n’avez pas besoin de visa pour aller au Maroc. 
Nous sommes au début du mois d’août 2006. Vous prenez l’avion pour le Maroc.  

 

Vous gagnez 5 points de moral : l’animateur vous les remet. 

Placez-vous sur la case jaune 1.   

Attendez votre tour pour piocher la carte n°1. 

 

 


